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BAREM INFORMATICA
CLASELE V-VI

Subiectul 1 20
Un personaj desenat 10
aspect grafic deosebit, compozitie, creativitate 5
salvare fisier, conform cerintei 5
Subiectul 2

1 I p/rdspuns corect Sp
2 1p pentru fiecare ordonare corecta 5p
3 3p pentru forme corecte, 2p pentru decorare 5p
4 2p pentru 3 albine, 3p pentru animatie corecta 5p
5 2p pentru combinare corectd, 3p pentru animatii coerente 5p
6 Poate fi folosit ca bonus (+5p pentru creativitate) Bonus*
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Subiectul 3

1 Introducerea povestii si miscarea lui Aladin

Sceéna

migcarea corectd a personajului

textul clar de introducere.

2 Schimbarea locatiei lui Aladin

implementarea corectd a repozitiondrii

evenimentului de declansare

3 Interactiunea cu utilizatorul
Intrebare
raspuns utilizator

4 Structura ,.if...else” pentru alegeri

implementarea corectd a structurii ,,if...else”.

Utilizarea tastelor Csi T

5 Schimbarea costumului lui Aladin

schimbarea corecta a costumului

efectul vizual de transformare

6 Adaugarea unui efect vizual

implementarea unui efect vizual corect si interesant.
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7 Finalizarea povestii
8 mesaj conform cerintei
9 Utilizarea in proiecta personajului de la cerinta 1

Se acorda 10 puncte din oficiu.



